Progetto curriculare

Titolo:

Educazione al patrimonio

Visite guidate sia on line che di presenza ai Musei

Proposte Rete Museale Regionale

“Odissea Museum *

“Leonardo Da Vinci “

Museo della seta “

“Storia e Mostra dei Presepi”

Costo della visita on line pari a 1 o 2 Euro per studente a secondo il
numero dei partecipanti

Destinatari: Tempi
Classi seconde e terze scuola Da Dicembre a Maggio 2022

secondaria di I grado

Discipline coinvolte:

Tutte

Area di potenziamento: Educazione al patrimonio

Obiettivi formativi :

Conoscere la storia dei musei virtuali
Conoscere i vari tipi di Musei (artistici, archeologici, tecno
scientifici, antropologici ecc

Conoscere la storia e il passato attraverso le testimonianze
contenute nei Musei

Promuovere azioni di interesse verso il patrimonio locale
Valorizzazione delle competenze linguistiche

Valorizzazione delle competenze digitali

Ente promotore: Rete Museale Regionale

Docenti referenti
Ed.Alla Legalita




Competenze chiave

Profilo delle competenze

Finalita del progetto
Imparare a conoscere e
apprezzare il  patrimonio
contenuto nei Musei

Realizzazione di cartelloni e o video che
raccontino la propria esperienza della
visita virtuale ai musei proposti

Comunicazione nella
madrelingua o lingua di
istruzione.

Imparare ad imparare

Competenze sociali e
Civiche

Ha una padronanza della lingua italiana tale
da consentirgli di comprendere enunciati, di
raccontare le proprie esperienze e di adottare
un registro linguistico appropriato alle diverse
situazioni

Possiede un patrimonio di conoscenze e
nozioni di base ed ¢ in grado di ricercare
nuove informazioni. Si impegna in nuovi
apprendimenti anche in modo autonomo.

Ha cura e rispetto di sé, degli altri e
del’ambiente. Rispetta le regole condivise e
collabora con gli altri. Si impegna per portare
a compimento il lavoro iniziato, da solo o
insieme agli altri

Risorse strumentali necessarie

Dispositivi digitali (LIMe PC,
videocamere, pc etc)

materiale da cancelleria (colori, matite
etc)




